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METHODENBESCHREIBUNG

QUIZ ZUR GAMING-SPRACHE

Das Quiz umfasst zehn Fragen zur Bedeutung verschiedener Gaming-Begriffe. Egal ob die Aufgaben im
Multiple-Choice-Modus oder als Wahr-oder-Falsch-Aussagen vorliegen, es ist stets nur eine
Antwortmaoglichkeit richtig. Diese ist immer gefettet und griin markiert. In den Anmerkungen finden sich
Erkldrungen zu den Begriffen und Hintergrundinformationen, die fur Diskussionen mit den Teilnehmenden
nutzlich sein kdnnen.

Frage 1: #fairplay — Ich schreibe meinem*r Gegner*in im Chat “gg”. Ich wiinsche der Person also...

a) Ein gutes Gespréach
b) Eine gute Reise

c) Ein gutes Spiel

d) Einen guten Start

Anmerkung: Die Abkurzung gg stammt aus dem Englischen und bedeutet ausgeschrieben “good game”.
Das Kirzel wird haufig am Spielende oder nach einer erfolgreichen Aktion eines Spielenden genutzt.

Frage 2: Wofiir steht die Abklirzung “NPC”?

a) Nice-Party-Crasher

b) Non-Playable-Character
c) Non-Playable-Card

d) New-Player-Clan

Anmerkung: Ein Non-Playable-Character ist eine Figur, die im Spiel nicht manuell gesteuert werden kann.
Im alltaglichen Sprachgebrauch von Jugendlichen hat der Begriff aber haufig auch andere Bedeutungen.
Ein Gesprach dartber wurde sich an diesem Punkt anbieten.

Frage 3: Mein In-Game-Charakter erhélt einen “Buff”, das heiBt seine Féhigkeiten werden verschlechtert.

a) Richtig
b) Falsch

Anmerkung: Ein Buff bezeichnet das genaue Gegenteil der Fragestellung, namlich eine Verbesserung oder
Verstarkung der Fahigkeiten von In-Game-Charakteren oder deren Ausrustung. Das englische Verb “to
buff” bedeutet umgangssprachlich “etwas aufpolieren” oder “etwas auffrischen”.

EIN PROJEKT VON IN KOOPERATION MIT




T e < webhelm

METHODENBESCHREIBUNG

QUIZ ZUR GAMING-SPRACHE

Frage 4: Warum legen sich erfahrene Gamer*innen einen “Smurf”-Account an?

a) Sie mochten nicht fir die Vollversion eines Spiels zahlen.

b) Sie mochten gegen Gegner*innen mit einem héheren Skill-Level spielen.

c) Sie mochten nur gegen Gegner*innen mit dem gleichen Skill-Level spielen.

d) Sie mochten gegen Gegner*innen mit einem niedrigeren Skill-Level spielen.

Anmerkung: Durch das Spielen Uber einen Smurf-Account kdnnen erfahrene Spieler*innen leichte Siege
einfahren. Teilweise uberbriicken sie so aber auch die Zeit, wenn sie grade keine Gegner*innen auf ihrem
Levelin Online-Spielen finden.

Frage 5: Um im Spiel besser zu treffen, mochte ich eine Zielhilfe einsetzen. Welche der unten genannten
istin der Regel nicht erlaubt?

a) Aimbot

b) Autohit

c) Autoaim

d) Aimincrease

Anmerkung: Ein Aimbot ist ein Programm, das daflir sorgt, dass ein*e Spieler*in wesentlich besser trifft.
Es ist jedoch i.d.R. verboten und wird, da man sich einen unerlaubten Vorteil verschafft, als “Cheating”
angesehen. “Autoaim” hingegen ist eine legale Zielhilfe, die in einen Controller eingebaut wurde.

Frage 6: Ein Camper legt sich an einem abgelegenen Ort auf die Lauer, um dort zu entspannen.

a) Richtig
b) Falsch

Anmerkung: Ein Camper legt sich tatsachlich an einen abgelegenen Ort. Allerdings nicht um dort zu
entspannen, sondern um dort auf Gegner*innen zu warten und diese dann aus dem Schutz seines
Verstecks zu “eliminieren”. Der Begriff wird haufig als Abwertung verwendet.
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Frage 7: Mein*e Mitspieler*in ist wiitend und verlédsst ohne Vorankiindigung das Spiel. Das bezeichnet man
als...

a) Rage Exit
b) Rage Quit
c) Early Quit
d) Game Over

Anmerkung: Hier bietet es sich an mitden Teilnehmenden ins Gesprach zu kommen und zu fragen, warum
Spieler*innen einen Rage Quit machen kénnten und welche Spielsituation generell Wut hevorrufen
kénnen.

Frage 8: “Erfahrungspunkte”, die man zum Beispiel fiir das AbschlieBen von Levels erhélt, nennt man...

a) XP
b) AP
c) VP
d) OP

Anmerkung: XP ist die Abklirzung fiir das englische Wort “Experience Points”.

Frage 9: Dieser Begriff beschreibt das Aussehen eines In-Game-Charakters:

a) Look
b) Optics
c) Outfit
d) Skin

Anmerkung: Um Skins kann ein regelrechter Hype entstehen. Die besonders begehrten Skins eines Spiels
zu besitzen, kann wie ein kleines Status-Symbol sein. Um sie allerdings freizuschalten, muss neben In-
Game-Munzen oder Erfahrungspunkten zum Teil auch echtes Geld investiert werden.
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Frage 10: Was ist mit der Abktirzung “META” gemeint?

a) Die derzeit beste Taktik, um ein Spiel zu gewinnen

b) Die derzeit beste Taktik, um ein Spiel zu hacken

c) Die derzeit beste Taktik, um im Spiel Freunde zu gewinnen

d) Die derzeit beste “Skin” fir In-Game-Charaktere in einem Spiel

Anmerkung: Die Abkurzung META steht fir “Most effective tactics available”. Die beste Strategie, um ein
Spiel zu gewinnen, kann sich aber immer wieder andern, zum Beispiel weil die Entwickler*innen eines
Games ein Update vorgenommen haben.

QUELLEN UND WEITERFUHRENDE LINKS

— GIGA - Gaming-Begriffe — Wichtigste Abklirzungen und Ausdriicke der Gamer-Sprache
— RED BULL -50 Spielbegriffe, die jeder Gamer kennen sollte
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https://www.giga.de/tipp/gaming-begriffe-wichtigste-abkuerzungen-und-ausdruecke-der-gamer-sprache/
https://www.redbull.com/de-de/gaming-begriffe-lexikon#:~:text=50%20Gaming-Begriffe,%20die%20jeder%20Gamer%20kennen%20sollte.%20AAA%20-%20Ein

